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Nom de l’enfant :

Date de naissance :

Adresse :

Ville :    Code postal :

Nom du parent :

Courriel du parent :

Tél. (résidence) :

Tél. (bureau) :

Tél. (urgence) :

Personnes autorisées à venir chercher l’enfant :

Allergies ou maladies :

Médicaments à prendre :

Commentaires :

Nos activités
Les enfants font chaque jour un minimum de 3 heures de sciences. L’après-midi est 
consacré à la piscine, aux activités spéciales et aux jeux extérieurs.

Service de garde
Les activités du camp se déroulent de 9h à 16h. Nous offrons un service de garde de 7h30 
à 9h et de 16h à 17h30, moyennant des frais de 25$ par semaine ( payés lors de 
l’inscription ). Le Conseil du Loisir Scientifique n’est pas responsable des jeunes laissés sans 
surveillance en dehors des heures de notre service de garde.

Les repas
Votre enfant doit apporter un lunch et deux collations. Le service de cafétéria est disponible 
pour 28$ par semaine, excluant les collations. Vous devez réserver à l’avance.

Baignade
Deux fois par semaine, les campeurs se lancent à l’eau pour se rafraîchir.

Pour nous joindrePour nous joindrePour nous joindre

Nos Partenaires

Université du Québec à Trois-RivièresUniversité du Québec à Trois-Rivières

T'as besoin d'un

défi?

Relèves-en un de

génie!
Renseignements :

819 376-5077
www.clsmcq.com

Pour les
jeunes de

10 à 16 ans

Remplir le formulaire d'inscription et le faire parvenir avec votre chèque à l'ordre du CLS au
3351, boul. des Forges, C.P. 500, Trois-Rivières, Québec, G9A 5H7.



Génitrucs c'est... un camp de jour basé sur l’apprentissage ludique des sciences et de l’ingénierie!

Le Conseil du Loisir Scientifique Mauricie, Centre-du-Québec est fier de te présenter la 16e édition du camp d’été scientifique.
Génitrucs est un organisme à but non lucratif qui te donne la chance de te familiariser avec la science et la technologie

dans une atmosphère des plus stimulante. L’horaire de chacune des semaines comprend, entre chaque expérience,
des périodes de jeux, d’activités physiques et de baignade. Voici ce que chaque semaine te réserve.

Génie-info-trucs  28 juin au 2 juillet 2010

Tu es un mordu d’informatique… les ordinateurs n’ont aucun secret pour toi? 
Alors viens mettre en pratique tes connaissances et qui sait, peut-être en 
apprendras-tu davantage? Branché tu seras, clavier et souris tu manipuleras! 
Une semaine qui s’annonce remplie d’octets et de pixels!
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Science… Action!  16 au 20 août 2010

Viens voir ton nom dérouler au générique du film de Génitrucs. Tu deviendras 
producteur, bruiteur, scénariste ou ingénieur de son. Tu auras la chance 
d’utiliser une panoplie de logiciels qui te permettront de faire le montage de 
ton propre DVD…«Film à l’affiche dans un camp près de chez vous!»
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Énergitrucs  9 au 13 août 2010

Tu as envie de devenir un ambassadeur de l’économie d’énergie? Viens alors 
découvrir les dif férentes sources d’énergies disponibles dans ton quotidien.
En passant par l’eau, le soleil, le vent et le gaz, tu réussiras à produire de 
l’énergie et à découvrir qu’il est possible de consommer sans survolter!
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Scène de crime… à résoudre!  5 au 9 juillet 2010

Dans la nuit de dimanche à lundi, le concierge de l’immeuble découvre que 
toute l’équipe des enquêtes judiciaires est sur les lieux du camp… un crime 
a été commis! Joins-toi au département des enquêtes qui est à la recherche 
d’experts scientifiques pour réussir à dégoter toutes les preuves médico-
légales nécessaires afin de percer le mystère de cette scène de crime. 
Dépêches-toi, l’assassin est toujours en cavale, ne le laisse pas
s’en tirer!
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Génie-filles!  2 au 6 août 2010

Tu crois que la science n’est que pour les garçons? Tu aimerais vivre une 
semaine entre filles à faire de la science au féminin? Cette semaine est pour 
toi! Viens découvrir toutes sortes d’expériences au goût de la gente féminine. 
Chutttt…il faut que ça reste entre filles!
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Duel explosif : biologie vs chimie!  19 au 23 juillet 2010

Un combat ultime se livre entre la biologie et la chimie cette semaine. 
Laquelle des sciences est, selon toi, la plus trippante? Des expériences 
spectaculaires seront mises en place pour déterminer la grande gagnante 
entre ces deux sciences. Viens prendre part, à titre de juge, au duel entre
la bio et la chimie. Un combat qui provoquera des mélanges explosifs, 
des dissections des plus impressionnantes et une multitude 
d’expériences «capottantes»!
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Une ville à bâtir!  26 au 30 juillet 2010

Génitrucs possède une île déserte sur laquelle nous devons construire une 
ville, mais pas n’importe quelle ville…une ville autosuffisante! Viens prendre 
part à ce processus de création où nous devrons bâtir la maquette de cette 
ville verte. Notre mission…utiliser des procédés qui augmenteront le plus 
possible la qualité de vie de ses futurs habitants. Construction,  agriculture, 
écologie, ingénierie et biologie seront du projet!
Viens nous aider à faire des choix ingénieux!
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Génies à travers le temps  12 au 16 juillet 2010

Tu aimerais faire un voyage dans le temps pour découvrir les inventions
qui ont marqué l’histoire des sciences? Embarque dans la machine à voyager 
dans le temps pour te télécharger vers le futur, vers l’époque des Pharaons 
ainsi que vers l’époque de tes arrières grands-parents!
Un périple qui s’annonce des plus «temporel»!
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Génie-gars!  2 au 6 août 2010

Tu es un gars du genre manuel, inventif et tu aimes «patenter»?
Cette semaine te plaira! Mécanique, moteur, soudure et construction seront 
de la partie. Prépare tes outils et viens te salir les mains!
Une semaine uniquement pour les gars…
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Ingénieurs recherchés  23 au 27 août 2010

Tu es du genre à te demander comment un pont suspendu fait pour ne pas 
s’écrouler, comment un building tient debout avec autant d’étages ou encore 
comment fait-on pour construire un tunnel au beau milieu d’un étang d’eau? 
Cette semaine consacrée à l’ingénierie va t’intéresser!
Tous les trucs et astuces de la construction te seront révélés!
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En inscrivant mon enfant aux activités de Génitrucs, j’autorise le Conseil du Loisir Scientifique (CLS) à le prendre en photo. 
Les photos de mon enfant pourront être utilisées dans les outils de promotion du programme, tels que dépliants, 
magazines, site Web, publicités, ou être envoyées aux médias, aux commanditaires ou donateurs de prix, le cas échéant.

Désirez-vous un reçu d’impôt? Oui  Non 

Nom :

Numéro d’assurance sociale :
Le nom et le numéro d’assurance sociale du parent ou du tuteur

sont indispensables pour recevoir le Relevé 24 ( frais de service de garde )

Ton choix d' activitésTon choix d' activités

Signature

Ratio 
Des groupes de 10 jeunes du même âge sont supervisés par un animateur.

Prix
125 $ par semaine (115$ pour le deuxième enfant).
25$ par semaine pour le service de garde.
28$ par semaine pour le service de repas.

Veuillez noter que la semaine du 28 juin au 2 juillet, Génitrucs offre une semaine
de 4 jours. Cette semaine sera au coût de 110$ pour les frais d'inscription, de 20$
pour le service de garde et de 23$ pour le service de repas.

Des frais d’administration de 30$ seront applicables pour toute semaine annulée 
avant le 28 mai. Aucun remboursement après cette date.

Un rabais de 10$ est offert si vous inscrivez
votre enfant avant le 28 mai 2010. 
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